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Uvod

Vzdelavaci standard stanovuje nielen vykon a obsah, ale umoznuje aj rozvijanie
individualnych ucebnych moznosti ziakov. Pozostava z charakteristiky a cielov predmetu,

ktoré sa konkretizuji vo vykonovom standarde.

Vykonovy standard predstavuje uceleny systém vseobecne formulovanych kognitivne
odstupnovanych vykonov. Tieto vykony moze ucitel’ blizsie $pecifikovat, konkretizovat
arozvijat’ v podobe dalsich u¢ebnych ciel'ov, u¢ebnych tloh, otazok, ¢i testovych poloziek s

prihliadnutim na aktualne kognitivne schopnosti ziakov.

K vymedzenym vykonom sa prirad’uje obsahovy Standard, v ktorom je ucivo Struktarované
podla jednotlivych tematickych celkov. Stanoveny ucebny obsah moéze ucitel’ tvorivo
modifikovat’ v ramci skolského vzdelavacieho programu podr'a jednotlivych ro¢nikov.

Vzdelavaci standard je koncipovany tak, aby ucitel’ nepredkladal ziakom len hotové poznatky,
ale vytvaral im primerané podmienky na aktivne osvojovanie vedomosti. Vytvara priestor,
ktory umoznuje ziakom manipulovat’ s konkrétnymi predmetmi, pozorovat javy, merat,

vykonavat’ experimenty, vzajomne diskutovat, riesit’ otvorené ulohy, praktické a teoretické



problémy. Ziacke objavovanie, badanie, skamanie sa zakladnymi pristupmi, ktoré umoziuju
nielen osvojit’ si nové vedomosti, ale aj zaklady sposobilosti vedeckej prace a vytvaraju

pozitivne postoje k vedeckému sposobu poznavania sveta.

Vzhradom na charakter a ciele predmetu sa organizacia vyucovania prisposobi poctu ziakov v
triede. Tym sa garantuju vonkajsie podmienky na adekvatnu realizaciu vyucby a splnenie

vykonového a obsahového standardu.

Charakteristika predmetu

V predmete informatika sa prelinaji dve zlozky. Jedna zlozka je zamerana na ziskanie
konkrétnych skusenosti a zru€nosti pri praci s pocitacom i aplikdciami — na pracu s
digitdlnymi technolégiami. Druhd zlozka je zamerana na budovanie zakladov informatiky.
Hlavne na rieSenie problémov pomocou pocitacov. Prva zlozka tvori zaklad vyucovania
informatiky v ramci primarneho vzdelavania a z vicsej Casti sa prelina i celym niZ§im
strednym vzdelavanim. Skusenosti ziskané praktickou ¢innostou v tejto oblasti st potom
dobrym predpokladom pre zvladnutie druhej zlozky, ktord ma dominantné postavenie pri
vyucbe informatiky na strednej Skole. Zaroven sa vSak druha zlozka objavuje uz i v
primarnom vzdelavani, aj ked’ iba vo velmi jednoduchej forme. Informatika zaroven
pripravuje ziakov na to, aby korektne vyuzivali takto nadobudnuté zru¢nosti a poznatky i v

inych predmetoch.

Ciele predmetu
Ziaci:

- uvazuju o informéciach a réznych reprezentaciach, pouzivaju vhodné nastroje na ich

spracovanie,

- uvazuju o algoritmoch, hladaji a nachadzaju algoritmické rieSenia problémov,

vytvaraju navody, programy podl’a danych pravidiel,

- logicky uvazuju, argumentujt, hodnotia, konaju zdévodnené rozhodnutia,



- poznaju principy softvéru a hardvéru a vyuzivaju ich pri rieseni informatickych

problémov,

- komunikuju a spolupracujii prostrednictvom digitdlnych technologii, ziskavaju

informacie na webe,
- poznaju, ako informatika ovplyvnila spolo¢nost’,

- rozumeju rizikam na internete, dokazu sa im branit’ a rieSit problémy, ktoré sa

vyskytnu,

- reSpektuju intelektualneho vlastnictvo.

Kompetencie

Kompetencia k celoZivotnému uceniu sa

- planovat a organizovat’ si ucenie a pracovnu ¢innost’

- hladat’ a rozvijat’ i€¢inné postupy vo svojom uceni

- vyuzivat rdzne stratégie ucenia

- kriticky pristupovat ku zdrojom informacii, informécie tvorivo spracovavat

a vyuzivat’ pri svojom §tudiu a praxi

Sociidlne komunika¢né kompetencie

vecne, spravne sa vyjadrovat’ verbalne, pisomne a graficky k danej ucebnej téme

- vediet vyuzit informacné a komunikaéné zdroje

- vyhladavat, triedit’ a spracovavat informacie a data z roznych zdrojov (IKT, knizné
zdroje)

- zrozumitel'ne prezentovat’ svoje poznatky, sklisenosti a zru¢nosti,

Kompetencia v oblasti informacnych a komunikac¢nych technolagii

- osvojit’ si zékladné zrucnosti v oblasti IKT ako predpoklad d’alSieho rozvoja

- pouzivat’ zakladné postupy pri praci s textom a jednoduchou prezentaciou



- dokézat vyuzivat’ IKT pri vzdelavani

Kompetencia rieSit’ problémy

- analyzovat’ vybrané problémy

- navrhovat rézne rieSenia uloh, postupov a pristupov

- aplikovat’ poznatky pri rieSeni konkrétnych problémovych uloh

- vyuzivat informacné a komunikacné technologie pri rieSeni problémovych tloh

- pouzivat zdkladné myslienkové operacie a metdody vedeckého pozndvania pri rieSeni
problémovych tloh

- vyuzivat tvorivost’ a ndpaditost, samostatne tvorit’ zavery na zaklade zisteni, skiimani
alebo rieSeni uloh

- zhodnotit’ tspeSnost’ rieSenia problémovej tlohy

- logicky spajat’ poznatky zréznych predmetov a vyuzit ich pri rieSeni
problémovych uloh

- prijimat’ svoju zodpovednost’ za rieSenie problémov

- dokazat’ sa poucit’ z vlastnych chyb a chyb inych

Kompetencie socialne a personalne

- vyjadrovat’ svoje nazory, postoje a skusenosti

- pracovat vo dvojiciach alebo v skupindch, vzajomne si radit’ a pomahat’
- prezentovat a zhodnotit’ vysledky svojej alebo skupinovej ¢innosti

- hodnotit’ vlastné vykony a pokroky v u¢eni

- prijimat’ ocenenie, radu a kritiku, ¢erpat’ poucenie pre svoju d’alsiu pracu

Vzdelavaci Standard

Vzdelavaci §tandard predmetu informatika je pre 5. — 6. ro¢nik zakladnej skoly

Reprezentacie a nastroje - 10 hodin



Reprezentacie a nastroje — praca s grafikou

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

Ziak na konci 6. ro¢nika zakladnej

Skoly vie/dokazZe:

- pouzit’ konkrétne nastroje editora na
tvorbu a tpravu obrazkov a animacii,
- hradat’, odhal'ovat a opravit' chyby pri
uprave obrazkov aj anima- cii,
- kombinovat rozne typy zdrojov
grafiky,
- skamat’ nové nastroje v konkrétnom

editore.

Pojmy: oblast’, animacia
Vlastnosti a vztahy: obrazok ako
Stvorcova mriezka, priehl’adnost’, ob-
razok v rastri, animacia ako
postupnost’ obrazkov, dizka trvania
(dizka zobrazenia obrazkov na
obrazovke)

Procesy: kreslenie zakladnych
geometrickych tvarov, pouzivanie na-
strojov na kreslenie, otacanie,
preklapanie a zmena velkosti oblasti,
zmena velkosti papiera, spustenie a
zastavenie animacie, krokovanie a
prepinanie medzi obrazkami
animacie, kreslenie obrazkov
animacie, zmena poradia, vlozenie a

odstranenie obrazka z animéacie

Reprezentécia a nastroje — praca s textom

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

Ziak na konci 6. ro¢nika zakladnej

Skoly vie/dokazZe:

- pouzivat konkrétne nastroje editora na
tvorbu a upravu textu,
- volit vhodny nastroj na pracu s

textom,

Pojmy: schranka, odrazky a ¢islovanie,
tabul'ka
Vlastnosti a vztahy: slovo ako skupina
pismen, veta ako skupina slov, odsek ako
skupina viet, medzery a oddel'ovace, obrazok
a text, for- matovanie textu, pismo + typ,

velkost', hrubka a farba pisma (t.j. zvy-




- pouzivat’ nastroje na vyhladanie a
nahradenie textu,
- posudzovat’ vplyv formatovacich
nastrojov a skrytych znakov na
vysledny text a operacie s textom,
- skamat nové nastroje v konkrétnom

editore.

raznenia), zarovnanie odseku, obrazok ako
sucast’ textu, skryté znacky ako sucast’
textového dokumentu, obrazok ako suc¢ast’
textu, vplyv skrytych znakov na strukturu aj
vysledny vzhl'ad textu, znaky ako pis- mena,
cislice, specialne znaky a symboly, text a
hypertext (napr. na internete, v encyklopédii)
Procesy: prestavanie, kopirovanie a vkladanie

textu, vkladanie obraz- kov zo suboru,

kontrola pravopisu

Reprezentacia a nastroje — praca s prezentaciami

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

Ziak na konci 6. ro¢nika zakladnej

Skoly vie/dokaze:

- pouzivat konkrétne nastroje editora na
tvorbu a apravu prezenta- cii,
- skamat nové nastroje v konkrétnom

editore.

Pojmy: snimka, prezentacia, rozmiestnenie,
pozadie, prechod medzi snimkami
Vlastnosti a vztahy: snimky a ich poradie —
prezentacia
Procesy: vytvaranie prezentacie, vliozenie
novej snimKky, vlozenie textu, vlozenie

obrazku, spustenie a zastavenie prezentacie

Reprezentacia a nastroje — praca s tabul’kami

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

Ziak na konci 6. ro¢nika zakladnej

Skoly vie/dokaze:

- pouzivat konkrétne nastroje na pracu

Pojmy: tabulka, riadok, stipec, bunka, adresa
bunky
Vlastnosti a vztahy: adresa bunky ako
pozicia bunky v tabul’ke, vlastnosti bunky a k




s tabul’kami.

0 zarovnanie, farba, vel’kost’, okraje bunky
Procesy: pohyb (navigacia) v tabul’ke
(sipkami, klikanim), vpisovanie udajov, ich

upravovanie a zvyraznovanie

Reprezentacia a nastroje - informacie

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

Ziak na konci 6. ro¢nika zikladnej

skoly vie/dokaze:

- kodovat’ informaciu podl'a pokynov
do konkrétnej reprezentacie,
- dekodovat’ informaciu z
jednoduchych reprezentacii,

- vyhladavat’ a ziskavat’ informacie v
informa¢nom systéme a databaze

(kniznica, elektronicky obchod
rezervacie listkov...),

- ziskavat’ informacie réznych typov
pomocou konkrétnych nastrojov
(napr. zoskenovanim, odfotenim,

nahranim zvuku, videa, ...),

- vyberat vhodné nastroje na
spracovanie informacii (na vyhlrada-
vanie a ziskavanie, spracovanie
informacii a komunikovanie pomocou

nastrojov).

Vlastnosti a vztahy: vztahy medzi
jednotlivymi typmi informacie (grafika, text,

¢isla, zvuk)




Reprezentacia a nastroje - Struktury

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

Ziak na konci 6. ro¢nika zakladnej

Skoly vie/dokazZe:

- orientovat’ sa Vv jednoduchej strukture

—vyhladavat’ a ziskat’ in- formacie zo
Struktary podrla zadanych kritérii,

- organizovat’ informacie do struktar —

vytvarat’ a manipulovat’ so
Struktarami, ktoré obsahuju udaje a
jednoduché vztahy (tabul’ky, grafy,
postupnosti obrazkov, cisel, ...),

- interpretovat’ udaje zo struktar —
vyvodit’ existujuce vztahy zo
zadanych udajov v strukture,

prerozpravat’ informacie ulozené v

struktuare vlastnymi slovami.

Pojmy: postupnost’, tabul’ka (v zmysle
frekvencna, kodovacia, slovnik, mriezka),
riadok, stipec
Vlastnosti a vztahy: poradie objektov a ich
pozicia v postupnosti, vyznam postupnosti,
pozicia objektov v tabul’ke, predchodca,

nasledovnik, sused, vyznam tabul’ky

Procesy: praca s grafovymi struktarami (s
mapou, labyrintom, sietou), praca so
stromovymi struktarami (strom rozhodnuti,
stratégii, turnajov, rodokmern), zapisovanie a
vyhl'adavanie v jednoduchej struktare, zos-

tavovanie struktary

Komunikacia a spolupraca - 3 hodiny

Komunikacia a spolupraca — praca s webovou strankou

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

Ziak na konci 6. ro¢nika zakladnej

Skoly vie/dokazZe:

- ziskavat’ informacie z webovych
stranok a pouzit’ ich vo svojich
produktoch (respektuje autorské

prava),




- posudit’ ucel webovej stranky.

Komunikacia a spolupraca — vyhl'adavanie na webe

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

Ziak na konci 6. ro¢nika zakladnej

skoly vie/dokaze:

- diskutovat’ o vysledkoch
vyhladavania (¢i spinaju nase
ocakavania),
- posudit’ spravnost’ vyhl'adanych

informacii (vystup vyhradava- nia),

- vyhladavat a ziskat’ textova a
graficka informaciu podl'a zadanej

frazy na webe,

- ziskat’ z konkrétneho zdroja
pozadované vystupy, prostrednic-
tvom presne zadanych instrukcii

- vyhladavat’ rézne typy informacii na

webe.

Pojmy: vyhladavac
Procesy: vyhladavanie textov, stranok,
obrazkov, videa, vyhl'adavanie v mapach na

internete

Komunikacia a spolupraca — praca s nastrojmi na komunikaciu

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

Ziak na konci 6. ro¢nika zakladnej

Skoly vie/dokazZe:

Pojmy: priloha, adresar
Procesy: dodrziavanie netikety, preposlanie

e-mailu, prilozenie prilohy, odoslanie e-mailu




- zostavit’ a posielat’ spravu danému
prijemcovi prostrednictvom
konkrétneho e- mailového nastroja,
- hradat’ a zobrazit’ prijata spravu od
konkrétneho odosielatel’a pro-
strednictvom konkrétneho e-
mailového nastroja,
- pripojit prilohu spravy, zobrazit
prijata prilohu prostrednictvom
konkrétneho e-mailového nastroja,
- zhodnotit spravnost’ e-mailovej

adresy.

viacerym adresatom naraz

Algoritmické riesenie problémov - 12 hodin

Algoritmické riesenie problémov — analyza problému

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

Ziak na konci 6. ro¢nika zakladnej

skoly vie/dokaze:

- uvazovat’ 0 obmedzeniach, ktoré
suvisia s riesenim ulohy,
- identifikovat’ opakujuce sa vzory,
- uvazovat' o hranicnych pripadoch (na
urovni cyklov),
- rozhodnut’ o pravdivosti/nepravdivosti
tvrdenia (vyroku),
- vybrat’ prvky alebo moznosti podl'a
pravdivosti tvrdenia,
- popisat’ vztahy medzi informaciami
vlastnymi slovami,

- uvadzat kontra priklad, v ktorom

Vlastnosti a vztahy: plati — neplati,
a/alebo/nie (neformalne)
Procesy: krokovanie sekvencie a opakovania,

rozhodovanie o pravdivosti tvrdenia
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nieco neplati, nefunguje,

- uvazovat o roznych rieseniach.

Algoritmické riesenie problémov — jazyk na zapis riesenia

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

Ziak na konci 6. ro¢nika zakladnej

Skoly vie/dokazZe:

- pouzit’ jazyk na popis riesenia
problému — aplikovat’ pravidla,
konstrukcie jazyka.

Vlastnosti a vztahy: chybny zapis,
konstrukcie jazyka ako postupnosti prikazov
Procesy: zostavovanie programu Vv jazyku na

zapis algoritmov, spuste- nie programu

Algoritmické riesenie problémov — pomocou postupnosti prikazov

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

Ziak na konci 6. ro¢nika zakladnej

Skoly vie/dokazZe:

- riesit’ problém skladanim prikazov do
postupnosti,
- aplikovat pravidla konstrukcie jazyka
pre zostavenie postupnosti prikazov,
- interpretovat’ postupnost’ prikazov,
- hradat’ chybu v postupnosti prikazov a

opravit’ ju.

Pojmy: prikaz, parameter prikazu, postupnost’
prikazov
Vlastnosti a vztahy: ako stvisia prikazy,
poradie prikazov a vysledok, pravidla jazyka
pre zostavenie sekvencie prikazov
Procesy: zostavenie a upravenie
prikazu/prikazov, vyhodnotenie po- stupnosti
prikazov, uprava sekvencie prikazov
(pridanie, odstranenie prikazu, zmena poradia

prikazov)
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Algoritmické riesenie problémov — pomocou cyklov

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

Ziak na konci 6. ro¢nika zakladnej

Skoly vie/dokazZe:

- rozpoznat’ opakujtce sa vzory pri
rieseni zadaného problému,
- rozpoznat, aka cast’ algoritmu sa ma

vykonat pred, poc¢as a po
skon¢eni cyklu,

- stanovit’ pocet opakovani pomocou
hodnoty,
- riesit problémy, ktoré vyzaduja
znamy pocet opakovani,
- zapisat’ riesenie problému s cyklom
pomocou jazyka,

- interpretovat’ algoritmy s cyklami.

Pojmy: opakovanie, poc¢et opakovani, telo
cyklu
Vlastnosti a vztahy: ako savisi pocet
opakovani s vysledkom
Procesy: zostavovanie, upravovanie tela

cyklu, nastavenie poc¢tu opakovani

Algoritmické riesenie problémov — interpretacia zapisu riesenia

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

Ziak na konci 6. ro¢nika zakladnej

Skoly vie/dokazZe:

- realizovat’ navod, postup, algoritmus
riesenia ulohy — interpreto- vat’ ho,
krokovat’ riesenie, simulovat’ ¢innost’

vykonavaterla.

Vlastnosti a vztahy: jazyk — vykonanie
programu
Procesy: krokovanie, ¢o sa deje v pocitaci v

pripade chyby v programe

12




Algoritmické riesenie problémov — hl'adanie, opravovanie chyb

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

Ziak na konci 6. ro¢nika zakladnej

Skoly vie/dokaze:

- rozpoznat’, ze program pracuje
nespravne,
- hradat’ chybu vo vlasthom nespravne
pracujucom programe a opravit’ ju,
- interpretovat’ navod, v ktorom je
chyba,
- diskutovat’ a argumentovat’ 0
spravnosti riesenia (svojho aj
cudzieho),
- diskutovat’ o roznych postupoch a
vystupoch riesenia (porovnat’ riesenia
konkrétneho problému od réznych
ziakov z hradiska dizky vysledku,
trvania, verkosti kodu/zapisu),
- doplnit, dokoncit, modifikovat’
rozpracované riesenie,

- navrhnat vylepsenie riesenia.

Vlastnosti a vztahy: chyba v postupnosti
prikazov (zly prikaz, chybajtci prikaz,
vymeneny prikaz alebo prikaz navyse),

riesenie, ktoré lepsie spiiia stanovené
Kritérium v zadanom probléme

Procesy: hl'adanie chyby

Softvér a hardvér - 5 hodin

Softvér a hardvér — praca so subormi a priecinkami

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

Ziak na konci 6. ro¢nika zakladnej

Skoly vie/dokazZe:

Pojmy: stibor, priec¢inok

Vlastnosti a vztahy: v subore je ulozeny

13




- ukladat’ produkt do suboru,
- otvorit’ rozpracovany produkt zo
suboru,
- orientovat’ sa v konkrétnej struktare
priecinkov,
- pouzit’ nastroj na manipulaciu so
subormi a priecinkami,

- presavat, mazat’, premenavat’ sabory.

nejaky obsah, rozne typy sabo- rov pre rozne
typy informacii (subor s obrazkom, sabor s
textom, subor s tabul’kou), odpadkovy kos

Procesy: vytvorenie, ukladanie dokumentov

Softvér a hardvér — praca v operaénom systéme

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

Ziak na konci 6. ro¢nika zakladnej

skoly vie/dokaze:

- pouzit rozny aplikacny softvér, ktory

je primerany veku.

Vlastnosti a vztahy: schranka ako miesto na
kratkodobé uchovavanie alebo prenasanie
udajov
Procesy: pouzivanie skolského vzdelavacieho
softvéru, praca s digital- nou u¢ebnicou a

encyklopédiou

Softvér a hardvér — pocitac a pridavné zariadenia

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

Ziak na konci 6. ro¢nika zakladnej

Skoly vie/dokaze:

- pracovat’ s pamatovymi zariadeniami
— prenasat’, ukladat’, kopirovat’

informacie.

Vlastnosti a vztahy: programy spracovavaju
udaje a pomahaja nam riesit’ problémy
(program ako nastroj na kreslenie, pisanie,
pocitanie, evidovanie udajov, ktory vie
pracovat’ iba s urcitymi typmi udajov,

urcitymi typmi saborov), klavesnica, mys a

14




obrazovka ako zariadenia na komunikaciu s
pocitacom, paméatové zariadenia (napr. CD,
HD, USB kr'u¢) ako média/zariadenia na

prenos a uchovanie informacii

Softvér a hardvér — praca v pocitacovej sieti a na internete

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

Ziak na konci 6. ro¢nika zakladnej

Skoly vie/dokazZe:

- orientovat’ sa v konkrétnych miestach
V sieti,
- pouzit’ nastroje na zdiel'anie
(kopirovanie, prenasanie) staborov v
ramci pocitacovej siete,
- rozlisit subory, ktoré sa ulozené na
sieti a subory vo vlastnom pocitaci,
- ukladat’ subory do svojho pogitaca z
internetu, zo sietového disku,
- nahravat subory na sietovy disk,

- ozlisit e-mailovu a webova adresu.

Pojmy: siet’

Vlastnosti a vztahy: lokalne subory vo
vlastnom pocitaci a stibory na sieti, sietovom
disku, cesta (adresa) ako zapis, ktory
identifikuje pocitac, pocitacova siet’ ako
prepojenie pocitacov a zariadenti, internet ako
celosvetova pocitacova siet’

Procesy: stahovanie a posielanie suborov

Softvér a hardvér — praca proti virusom a spehovaniu

Vykonovy Standard

Obsahovy §tandard

Ziak na konci 6. ro¢nika zakladnej

Skoly vie/dokazZe:

Vlastnosti a vztahy: virus ako skodlivy
softvér, spehovanie ako nepovolena aktivita
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- akceptovat, ze nemaju stahovat’ a

spuastat’ nezname, pochybné aplikacie.

softvéru alebo webovych stranok

Informac¢na spoloénost’ - 3 hodiny

Informacna spolo¢nost’ — bezpec¢nost’ a rizika

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

Ziak na konci 6. ro¢nika zikladnej

skoly vie/dokaze:

- diskutovat’ o rizikach na internete,
- aplikovat’ pravidla pre zabezpecenie
udajov, aplikacii (aj e-mailu) proti
neopravnenému pouzitiu,
- diskutovat’ o pocitacovej kriminalite,
- diskutovat’ o doveryhodnosti

informacii na webe.

Vlastnosti a vztahy: virus ako skodlivy
softvér, doveryhodnost’ ziska- nych
informacii, rizika na internete a socialnych
siet’ach
Procesy: sirenie pocitacovych virusov a
spamov, bezpecné a etické spravanie sa na

internete, ¢innost’ hekerov

Informacna spolocnost’ — digitalne technologie v spolo¢nosti

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

Ziak na konci 6. ro¢nika zakladnej

Skoly vie/dokaze:

- diskutovat’ o vyuziti konkrétnych
nastrojov digitalnych technologii pri
uceni sa inych predmetov,
- diskutovat’ taktiez o tom, ako

pomahaju ucitel'ovi — ako pomahaju

Vlastnosti a vztahy: spolo¢nost’ a socialne
siete, digitalne technologie okolo nas,
digitalne technologie ako nastroje pre

vypocet, komunika- ciu, navigaciu, doma, v

skole, v praci rodic¢ov, v obchode, digitalne

technologie a hry, film, hudba

Procesy: pouzivanie nastrojov na vlastné
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ziakovi.

ucenie sa, zabavu a spoznavanie

Informacna spolo¢nost’ — legalnost’ pouzivania softvéru

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

Ziak na konci 6. ro¢nika zakladnej

skoly vie/dokaze:

diskutovat’ o principoch dodrziavania

zakladnych autorskych prav.

Vlastnosti a vztahy: autorské pravo a jeho
vzt'ah k autorovi, dielu a pouzitiu, legalnost’ a
nelegalnost’ pouzivania softvéru a informacii

(texty, obrazky, hudba, filmy, ...)

Metody a formy prace

Zakladnou metodou vyucovania bude rozhovor, demonstracia uc¢itel'om a najmé samostatna a

skupinové praca ziakov za pocitatom. Ziaci budii vytvarat a prezentovat’ projekty, ktorymi

buda

demonstrovat’ pochopenie postupov a technik, rozne stratégie pristupu k rieSeniu

problémov, invenc¢nost’ a tvorivost’.

Z didaktickych metoéd vyucovania sa pri vyuc¢ovani vyuzije niekolko variant metdd. Okrem

zakladnych metdd (vyklad ucitela, motivacia, rozhovor) sa déraz bude klast' na nasledujuce

metody a formy vyucovania:

priebezna demonstracia poznatkov ucitelom

samostatnd praca ziakov s pracovnymi listami, poc¢itacmi a internetovymi portalmi
timova préca vo dvojiciach pri tvorbe projektov

skupinova praca pri vyhl'adavani informacii a ich prezentovani.
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Prierezové témy

Prierezova téma Tematicky celok Téma
Osobnostny a  socidlny | Algoritmické rieSenie Programovanie
rozvoj problémov
Vychova k manZzelstvu a | Komunikacia a Vyhladévanie na webe
rodic¢ovstvu spo]uprg’[ca
Environmentilna vychova | Informaé¢na spolo¢nost’ Pocitac a pridavné zariadenia
Medialna vychova Informacna spolo¢nost’ Digitalne technologie v
spolo¢nosti
Multikultirna vychova Softvér a hardvér Praca v pocitacovej sieti a na
internete
Ochrana Zivota a zdravia | Komunikacia a Uvodna hodina
spolupraca

Hodnotenie predmetu

Cielom hodnotenia vzdelavacich vysledkov ziakov v Skole je poskytnut' ziakovi a jeho
rodi¢om spétn vizbu o tom, ako Ziak zvladol danu problematiku, v ¢om ma nedostatky, kde
ma rezervy, aké su jeho pokroky. Sucast'ou je tieZ povzbudenie do d’alSej prace, navod, ako
postupovat’ pri odstraovani nedostatkov. Cielom je zhodnotit’ prepojenie vedomosti so

zruénost'ami a sposobilostami.

Budeme dbat’ na to, aby sme prostrednictvom hodnotenia nerozdel'ovali Ziakov na Gspesnych
a neuspeSnych. Hodnotenie budeme robit’ na zéklade urcitych kritérii, prostrednictvom
ktorych budeme sledovat’ vyvoj ziaka. Zadkladnym dokumentom, ktorym sa budeme riadit, su
Metodické pokyny na hodnotenie Ziakov ZS &. 22/2011. V triedach, v ktorych je vacsi podet
ziakov zo SZP ucitel prihliada na tuto skuto¢nost’. MdZe znizit' obsah uc¢iva (maximalne 10
%), narocnost’ pisomnych, kontrolnych prac. Musi byt’ v§ak zachovany predpisany tematicky

obsah.

V 6. ro¢niku je predmet klasifikovany.
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Vo vychovno-vzdeldvacom procese INF sa uskuto¢iiuje priebezné a celkové hodnotenie. V

. v 9 v . 4 7 v 9 . , Ve v .
procese hodnotenia ucitel’ uplatiiuje primerani narocnost, pedagogicky takt voc¢i ziakovi,
reSpektuje prava dietata a humanne sa sprava voci ziakovi. Hlavnym kritériom hodnotenia je
individualne zlepSenie v pocitacovy zru¢nostiach, vedomostiach a v schopnostiach prakticky

vyuzivat’ IKT.

Klasifikacia tematickych celkov INF

Kazdy tematicky celok je klasifikovany znamkou na stupnici od 1 — 5. Okrem priebeznych
znamok, ktoré Ziaci dostavaju za uUstne odpovede a za zvladnutie Ciastkovych praktickych
uloh, Ziaci dostdvaju na konci tematického celku znamku za zvladnutie prislusného

tematického celku a to vo forme ustnej, pisomnej alebo praktickej skusky.

stuperi 1 stuper 2 stupei 3 stupen 4 stupein 5
(vyborny) (chvalitebny) (dobry) (dostatoc¢ny) (nedostatocny)
100 % - 90 % 89%-75% 74 % - 50 % 49 % - 25 % 24 % -0%

Klasifikacia ustnej odpovede

Pri Gstnej odpovedi sa kladie doraz nie len na kvalitu osvojenie poznatkov, ale aj na sposob

ich prezentacie v logickych stvislostiach a ich aplikaciu v praktickych stvislostiach.

Klasifikacia projektov

Pri klasifikacii projektov sa v hodnoteni zohladiiuje odbornd uroven projektu, kvalita

vystupu, graficka aroven, troven obhajoby a vyuzitie dostupnych zdrojov.
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Ucebné zdroje

Na podporu a aktivaciu vyucovania a uéenia ziakov sa vyuziji nasledovné uéebné zdroje:

autor/ka uéebnica

BLAHO, KALAS Tvoriva informatika - Prvy zosit z
programovania + CD

SALANCI Tvoriva informatika - Prvy zoSit o obrazkoch
+CD
KALAS, WINCZER Tvoriva informatika - Informatika okolo nas
+CD
KALAS A KOL. Tvoriva informatika - Prvy zoSit o praci s

¢islami + CD

Uéebné osnovy st totoZné so vzdelavacim $tandardom SVP pre prisluny predmet.
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